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Rot = Aufgaben Schiedsrichter
Griun = Aufgaben Zeithehmer
Blau = Aufgaben Vereine

Vor Saisonbeginn

1.1 Sperrdaten erfassen

Jeder Schiedsrichter kann Sperrdaten erfassen, bei denen er nicht fiir Spiele aufgeboten werden
kann. Die Sperrdaten kénnen Gber Stunden oder Tage erfasst werden. Wird ein Sperrdatum erfasst,
fur welches bereits ein Aufgebot besteht, wird das Aufgebot nicht automatisch Uberfallig oder
verschoben. In diesem Fall ist Kontakt mit dem SR Obmann aufzunehmen.

1.1.1 Neues Sperrdatum erfassen
Ein neues Sperrdatum kann erfasst werden, in dem man wie folgt vorgeht:

2 sd
gl Aufgebot bestatigen
(B Sperrdaten

Klicken Sie auf den Menupunkt ,Schiedsrichter\Sperrdaten erfassen®.
LigaManager
) Fhirrdatum hinzufugen

Klicken Sie auf das ,Hinzufigen“ Symbol am oberen Rand der Seite. Es 6ffnet sich dann ein Dialog

>

o [0 | Schiedsrichter || vl

[8.0s.2010 10:[) |

o £7:09.2010 16:00| |5

e Fillen Sie nun das Feld ,Von“ mit dem Datum und der Zeit aus, ab welcher Sie nicht
verflgbar sind.

e Schreiben Sie in das Feld ,Bis" den Zeitpunkt, ab welchem Sie wieder fir Spiele aufgeboten
werden kénnen.

e Im Feld Schiedsrichter kann der Schiedsrichter ausgewahlt werden, fiir welchen das
Sperrdatum gelten soll. In der Regel ist dort aber nur der eigene Name verfligbar.

e Speichern Sie den Eintrag mit dem ,,OK* Button

1.1.2 Sperrdatum bearbeiten
Um ein Sperrdatum zu bearbeiten, gehen Sie wie folgt vor. Beachten Sie dabei jedoch, dass bereits
Aufgebote fir diesen Zeitraum bestehen kdnnen!

D Von Bis

[ﬁ Q 1 27.02.2011 16:00 27.02.2011 16:00

Klicken Sie auf das ,Bearbeiten® Symbol bei dem Eintrag, den Sie bearbeiten mdchten.
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sperrdater sarbeiten X

ID IIJ SCI'nleds.rlchter| Vl
var £7:09.2010 16:00] | . [e8.02.2010 10:F i@

Bearbeiten Sie nun die Felder ,Von* und ,Bis und speichern Sie die Anderungen mit dem ,OK*“ Button.

1.1.3 Sperrdatum I6schen
Um ein Sperrdatum zu I6schen gehen Sie wie folgt vor:
o Vaon Bis

B E 1 27.02.2011 16:00 27.02.2011 16:00

Klicken Sie auf das ,Léschen* Symbol in der Ubersicht

Meldung von Webseite rfl

\'\I/ Wirklich lsschen?

[ o || abbrechen |

Bestatigen Sie den Loschvorgang mit dem ,OK* Button.
Wenn Sie den Eintrag nicht Idschen mdchten, klicken Sie auf ,Abbrechen®

1.3 Aufgebot

1.3.1 Aufgebot bestétigen
Jeder Schiedsrichter erhalt wahrend der Saison seine Aufgebote per Email. Sobald er ein Aufgebot

erhalten hat, muss es dies im System bestatigen oder ablehnen. Um eine Bestatigung vorzunehmen
muss der Schiedsrichter wie folgt vorgehen:

Ui Sperrda

Wahlen Sie im Menu ,Schiedsrichter\Aufgebot bestatigen®
| Saison 2011 v

Eemial A sma Fals

Es offnen sich dann eine Ubersichtsseite, wo alle Aufgebote die den Schiedsrichter betreffen,
aufgelistet sind. Uber das Auswahlmenl kann zwischen verschiedenen Saisons gewechselt werden.
Es ist zu Beginn jedoch immer die aktuelle Saison ausgewahlt.

@ a @ @ 36 00.02.2011 Saison 20171 Muttenz IHC Cobras

B i
1500 4; Liga West Legends ] Escholzrmatt 7 Base

Suchen Sie nun alle Spiele, bei denen ein ,Gelber” Punkt erscheint. Dies sind alles Aufgebote, welche
noch nicht bestatigt oder abgelehnt wurden.

Um das Aufgebot nun zu Bestatigen klicken Sie auf das ,Bearbeiten Symbol. ACHTUNG: Es sind
immer 2 bearbeiten Symbol angezeigt. Sie kdnnen jedoch jeweils nur das farbige Symbol anklicken.
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Spiel 1D 168 |

Bestatigung

Es 6ffnet sich nun ein Dialog, in dem Sie das Aufgebot annehmen oder ablehnen kénnen. Haben Sie
das Aufgebot einmal angenommen oder abgelehnt, kénnen Sie es nicht mehr &ndern. Speichern Sie
die Eingabe mit ,OK" oder wahlen Sie ,Abbrechen” um den Dialog ohne speichern zu verlassen

Be22@: Beld@:

In der Ubersicht erscheint neu nun ein ,Griiner* Knopf, wenn Sie das Aufgebot angenommen haben.
Haben Sie das Aufgebot abgelehnt, ist der Knopf "Rot".

1.3.2 Aufgebote herunterladen

Um die Aufgebote herunterzuladen und auszudrucken missen Sie in der Symbolleiste auf das "PDF"
Symbol oder im Menu auf "LigaManager\Listedrcken“ klicken.

]

Liste Uber Symbolleiste drucken

Liste Gber MenU drucken

Danach wird ein PDF erzeugt, welches dann ausgedruckt werden kann.
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Am Matchtag

2. Matchblatt

2.1 Allgemeines

Bei jedem Spiel von Swiss Streethockey wird ein elektronisches Matchblatt ausgefullt. Anhand dieses
Berichtes werden automatisch Tabelle, Skorerlisten, Strafenlisten und Spielsperren generiert. Alle
Anderungen die am Matchblatt vorgenommen werden, werden sofort gespeichert. Es kénnen als bei
einem Absturz keine Daten verloren gehen. Kann ein Matchblatt nicht elektronisch erfasst werden
(Technischer Defekt, Softwarefehler usw.), muss dieses von Hand ausgefillt und nachtraglich
eingetragen werden!

Um ein Matchblatt zu erfassen gehen Sie wie folgt vor:

@ Aufstellungen
) Matchbiatt

Klicken Sie im Mend auf ,Matchblatt\Matchblatt*

| Saison 2011 v|
Splel  Datum/Zeit Liga
mss 08,02.2017 15,00 Saiton 2077 4, Liga Wiese

Danach wird eine Ubersicht aller Spiele angezeigt, fiir welche Sie Matchblatter erfassen diirfen. Spiele
die bereits ein Matchblatt haben, sind deaktiviert und kdnnen nicht mehr bearbeitet werden Um ein
Matchblatt zu bearbeiten klicken Sie auf das ,Bearbeiten“ Symbol. Sie miissen danach die Aufstellung
erfassen. (Siehe auch Punkt 3 Aufstellungen)

Wenn Sie die Aufstellung erstellt haben, muss diese durch den Schiedsrichter bestatigt werden.

Dazu erscheint folgende Meldung:
Dieser Schritt muss durch einen Schiedsrichter bestatigt werden.

Hiermit bestitigt der Schiedsrichter, dass die Aufstellung
korrekt ist.

wiahlen Sie den Schiedsnichter aus und geben Sie das Kennwort ein.

Schiedsrichter: |1 v

Kennwaort:

[ ok | [ Abbrechen |

Wenn der Schiedsrichter bestatigt hat, kann das Matchblatt erfasst werden.
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theSF Linth Elite : Z-Fighters Oberriiti-Sins Elite (Saison 2012 Pokal Elite)
Spielstand: 0:0

Schiedsrichter 1; Grond Brigitte
Schiedsrichter 2: Ott Manuel

Aufstellung herunterladen (PDF) 1

Tore Heim: Strafen Heim:

& Tor hinzufigen |, 3 s Strafe hinzufiigen
Kein Tor erfasst Keine Strafe erfasst
Erreignisse:

|@ Ereigniss hinzufiigen | 4

Kein Ereigniss erfasst

Tore Gast: Strafen Gast:

& Tor hinzufigen | B = strafe hinzufigen
Kein Tor erfasst Keine Strafe erfasst
Erreignisse:

| Ereigniss hinzufiigen |?

Kein Ereigniss erfasst

Wenn die Aufstellung definiert wurde, zeigt sich Ihnen eine Matchblatt-Ubersicht. In dieser Ubersicht
ist das ganze Matchblatt dargestellt.

e Im oberen Bereich (1) sehen Sie die Spiellbersicht mit Spielstand, Liga, Heim und Gastteam
sowie den Schiedsrichtern, die das Spiel pfeifen. Zudem kann dort auch ein PDF mit der
Aufstellung fir das aktuelle Spiel heruntergeladen werden. Dies ist vor allem nutzlich fir
Speakerdurchsagen wahrend dem Spiel.

e Danach kommen die Daten fir das Heimteam, welche in 2 Spalten aufgeteilt sind. In der
ersten Spalte (2) sind die Tore und in der zweiten Spalte (3) sind die Strafen definiert. Unter
den Toren kdnnen spezielle Ereignisse (4) wie Timeouts, Torhiterwechsel usw. erfasst
werden.

e Unter den Daten des Heimteams ist die selbe Spaltenaufteilung nochmals fiir das Gastteam
vorhanden (5, 6 und 7)

e Unten am Bildrand sind die Buttons fur Matchblattsteuerung. Diese kdnnen je nach
Spielsituantion unterschiedlich sein.

e Mit dem "Abbrechen" Button wird das Matchblatt verlassen

e Mit dem "Zurick" Button kann auf die Aufstellung gewechselt werden.

ACHTUNG: Wird das Matchblatt verlassen, muss der Schiedsrichter die Aufstellung
noch einmal bestatigen, bevor weitere Eingaben gemacht werden kénnen!

e Mit dem Button "Drittelspause" wird die Pause angegeben. WICHTIG: Dies ist notwendig,
damit der Liveticker und der Totomat richtig funktioniert!

e Mit dem Button "Spielzeit Ende" wird das Matchblatt abgeschlossen und es wird zum
Abschlussdialog gewechselt.

| SpislzeitEnde | | Zurick | | Abbrechen |

Handbuch Schiedsrichter Swiss Streethockey



e Mit dem Button "Verlangerung" wird der Verlangerungsmodus aktiviert. Mit diesem Button wird
die Spielzeit fir die Eingabe von Toren, Strafen und Events um die Verlangerungszeit

erweitert.

[ Verlangerung ] [ Zuriick ] [ Abbrachen |

e Mit dem Button "Penalty" wird der Penalty Entscheidungsdialog angezeigt. Es &ffnet sich dann
ein Dialog in welchem Sie Siegerteam und Siegestorschitze angeben. ACHTUNG: Immer
nur letzter Treffer der siegreichen Mannschaft eintragen!

| Penalty | | Zuriick | | Abbrechen |

2.2 Aufstellung

Muttenz Legends 1

HC Cobras Escholzmatt 1

Position Nr_ Spieler C A Position Nr Spieler C A
Torhitell [P sme one v|® Torhiter]] | Wil ™ s v| ®

Ersatz | Kein Spieler ausgewahilv| ® Ersatz Kein Spieler ausgawﬁhll_v. ®

Block 1 |0 | M e eiies ~M® [OO0skckr 2 [ v &® 00O
Block 1 Z Tl cmE v|w 2DBlock1 Z!d;;‘-l‘ > L] |2l
Block 1 [4 | b s >4 O O Block 1 |4 | LS prmge o e, (¥ L] ZD
Block 1 |5 | vt V) ® ° [ [ Block1 [5 | uwe v® 0OQg
Block2 (6 [l Mt v/ ® [OOswck2 5 [t mee “|3® 0o
Block2 |7 | euaiete M v ® [OFsok? |7 [seeweres ~ ®°' 0O0O
Block2 |9 B = v| @ 0 O Block2 |8 [ v ® 0@
Block2 |8 |Cawe= bewe v| 6 [ Block2 (9 | S v| B E Fl
Block 3 Kein Spieler ausgewéh-ll-.\"-| ® OO Bleck3 | |Kein Spieler ausgewéhHTV » OO
Block 3 Kein Spieler ausgewdhii v | ® I [0 Block 3 | | Kein Spieler ausgewshi ¥ | ® FiLE
Block 3 Kein Spieler ausgewdhii v | ® [ [ Block 3 __:Kein Spieler ausgewshil v | ® FiF
Block 3 .Ke]n Spieler ausg_ewﬁhll:v| ® [1 [ Block 3 ._H_Kein SpieiEf ausg_ewﬁhll_v L] ElE
Block 4 Kein_S_p_ieieriua_gewéhll.VJ ® [J [0 Black4 | |Kein Spieler ausgewsahii v L] od
Block 4 Kein Spieler ausgewahll v ® (1 [] Block 4 Kein Spieler ausgewshii v ® ElF
Block 4 Kein Spieler ausgewahii~ | 8 [][] elock4  |Kein Spieler ausgewshiv| B [
Block 4 Kein Spieler ausgewahiiy| ® [ [ Block 4 Kein Spieler ausgewshiiv| 8 [ [
Ersatz 1 Kein Spieler ausgewahi v | # [ [ Ersatz 1 Kein Spieler ausgewahi v | & oo
Ersatz 2 Kein Spieler ausgewéhil'ﬂ ® (][] Ersatz2 | | Kein Spieler ausgewahli v ® oo
Coach 4 |Kein Trainer ausgewahh v | Coach 3 |hem Hﬂhﬁhﬁl@u

[Waltaf ] [ Abbrechen ]

e Definieren Sie samtliche Spieler. Wenn Sie einen Spieler auswahlen, wird automatisch die
Nummer, welche in der Lizenz hinterlegt ist, ins Feld Nr (1) geschrieben.
e Uberpriifen Sie, dass pro Team ein Captain (2) definiert ist. Ansonsten kénnen Sie das

Matchblatt nicht weiter erfassen!

e Mit dem ,Achtung” Symbol (5) wird angezeigt, dass dies eine Juniorenlizenz ist.
e Mit dem ,Foto“ Symbol (6) kann die Lizenz des Spielers angezeigt werden.

Handbuch Schiedsrichter

Swiss Streethockey



SWISS
STREET
HOCKEY

&

Name: B

Vorname: ‘e
Geburtsdatum: —
Owverage: Nein

[ [Schiiessen| |

e Mit dem ,Helm® Symbol (7) wird angezeigt, dass der Spieler KEIN Vollgesichtsschutz bendétigt.
e Uberprifen Sie, dass pro Team ein Coach erfasst ist (3).
e Klicken Sie auf ,Weiter* (4) um das Matchblatt zu bearbeiten.

2.2.1 Aufstellung herunterladen
Wahrend eines Spiels kann die Aufstellung des Spiels in einem PDF heruntergeladen werden. Dazu
ist es notwendig, dass ein PDF Reader installiert ist. Um die Aufstellung des aktuellen Spiels
anzuzeigen klicken Sie auf den "Aufstellung herunterladen (PDF)" Link im Matchblatt.

schiedsrichter 2: Riolo Dodo

|Aufstellung herunterladen (PDF) |

Die Aufstellung kann nur im Matchblatt wahrend eines Spiels heruntergeladen werden!

2.3 Tor

2.3.1 Tor hinzufiigen/bearbeiten
B Tor hinzufigen

Um ein Tor hinzuzufliigen klicken Sie auf ,Tor hinzufligen® bei der Mannschaft, die das Tor erzielt hat.
Zeit Tor AsSist]  Assist 2

@E_‘] 15:10 1 5

Wenn Sie ein Tor bearbeiten mdchten, klicken Sie auf das ,Bearbeiten Symbol neben dem Tor

Handbuch Schiedsrichter Swiss Streethockey
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Tor bearbeiten x

ID 0 |

Zait Ozeit| U : |00 3
‘ @uhr [25 ¥ ;00 ¥ [@H1 OH2 |
)

Torschutie | Kein Spieler ausgewahlt 'ﬂ J
1. Assist |+<§in Spieler ausgewahit v'f

.

2. hssist |Kein Spieler ausgewahit 9,
A

e Stellen Sie die Zeit des Tores ein. Es gibt hier 2 Mdglichkeiten (1).
Zeit: Dies wird benétigt wenn die Matchuhr von 00:00 nach 20:00 lauft und entspricht der
normalen Spielzeit.
Uhr: Dies wird benétig, wenn die Matchuhr von 20:00 nach 00:00 lauft. Dabei kann die Zeit
gem. der Uhr eingestellt werden. Mit der Auswahl D1, D2, D3 und V (3) kann definiert werden,
in welchem Dirittel dass das Tor gefallen ist. Die Zeit wird danach automatisch umgerechnet.

e Definieren Sie den Torschitzen (2)

Definieren Sie allfallige Spieler die einen Assist bekommen

Speichern Sie das Tor mit ,OK"

2.3.2 Tor entfernen
Um ein Tor zu l6schen klicken Sie auf das ,Loschen Symbol neben dem Tor das Sie I6schen
mochten.

Zeit Tor  Assist] Assist2

4 : 5..113 1 5

Es erscheint ein Dialog, in welchem Sie aufgefordert werden, ob Sie das Tor wirklich I6schen
mochten. Klicken Sie hier auf ,,OK®. Das Tor wird somit unwiderruflich geléscht!

Meldung von Webseite E(|

Mit ,Abbrechen® kann der Léschvorgang abgebrochen werden.

2.4 Strafen

2.4.1 Strafen hinzufiigen

8 strafe hinzufagen

Um eine Strafe hinzuzufligen, klicken Sie auf das ,Hinzufliigen“ Symbol
Zeit Spieler  Dauer  Code
@& 1105 4 2 A
Um eine Strafe zu bearbeiten, klicken Sie auf das ,Bearbeiten® Symbol neben der Strafe, die Sie

bearbeiten mdchten
e Stellen Sie die Zeit des Tores ein. Es gibt hier 2 Mdglichkeiten (1).

Handbuch Schiedsrichter Swiss Streethockey
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Zeit: Dies wird benétigt wenn die Matchuhr von 00:00 nach 20:00 lauft und entspricht der
normalen Spielzeit.
Uhr: Dies wird benétig, wenn die Matchuhr von 20:00 nach 00:00 lauft. Dabei kann die
Zeit gem. der Uhr eingestellt werden. Mit der Auswahl D1, D2, D3 und V (3) kann definiert
werden, in welchem Drittel dass die Strafe ausgesprochen wurde. Die Zeit wird danach
automatisch umgerechnet.

o Definieren Sie den Spieler, der die Strafe erhalten hat

o Definieren Sie die Strafen, die der Spieler erhalten hat. Gewisse Strafen ziehen automatisch

Spielsperren nach sich!

2.4.2 Strafen entfernen

Zelt Spieler Dauer Code

Iﬂnzos 4 2 A

Um eine Strafe zu I6schen klicken Sie auf das ,Léschen® Symbol neben der Strafe die Sie I6schen
maochten.

Meldung von Webseite |E|

\?1) Wirklich léschen?

==

Es erscheint ein Dialog, in welchem Sie aufgefordert werden, ob Sie die Strafe wirklich I6schen
mochten. Klicken Sie hier auf ,,OK®. Die Strafe wird somit unwiderruflich geléscht!

Mit ,Abbrechen® kann der Léschvorgang abgebrochen werden.

2.5 Ereignis

2.5.1 Ereignis hinzufiigen

3 Ereigniss hinzufilgen

Um ein Ereignis (z.B: Timeout, Torhiterwechsel usw.) zu Erfassen klicken Sie auf ,Ereignis
hinzufugen®.

2z Ereignis

B 0604 Timeout

Um ein Ereignis zu bearbeiten, klicken Sie auf das ,Bearbeiten® Symbol neben dem Ereignis.
e Stellen Sie die Zeit des Ereignisses ein. Es gibt hier 2 Moglichkeiten (1).

| Ereignis bearbeiten *®
| D 0 |
| 5 1| ®zeit| [0 ] :[o0 &) 2
Zeit & I e
Quhe|[25 v| :[00 «][® e Owz Cw
' Ersignis 3 1E'I'|menut v ‘
[ oK | [ Abbrechen |
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Zeit: Dies wird benétigt wenn die Matchuhr von 00:00 nach 20:00 lauft und entspricht der
normalen Spielzeit.
Uhr: Dies wird benétig, wenn die Matchuhr von 20:00 nach 00:00 lauft. Dabei kann die
Zeit gem. der Uhr eingestellt werden. Mit der Auswahl D1, D2, D3 und V (2) kann definiert
werden, in welchem Drittel dass das Tor gefallen ist. Die Zeit wird danach automatisch
umgerechnet.

e Wahlen Sie das gewlinschte Ereignis (3) aus.

e Speichern Sie das Ereignis mit ,OK*

2.5.2 Ereignis I6schen
Zelt Ereignis

La 06;04 Timeout

Um ein Ereignis zu I6schen klicken Sie auf das ,Loschen” Symbol neben dem Ereignis.

Die Seite mit der Adresse hitp:/fdemo.ih-s.c... E|

0 wirklich laschen?

E o4 II ’.ﬂ.bbrechen ]

Es erscheint ein Dialog, in welchem Sie aufgefordert werden, ob Sie das Ereignis wirklich 16schen
mochten. Klicken Sie hier auf ,,OK". Das Ereignis wird somit unwiderruflich geléscht!

Mit ,Abbrechen” kann der Léschvorgang abgebrochen werden.

2.6 Abschluss

Begegnung: Muttenz Legends 1 : IHC Cobras Escholzmatt 1 {Saison 2011 4, Liga West)
Spielstand: 112
Zeitnehmer Hans huster
Punktrichter Fritz Test
Zuschaueranzahl 124
¥ Hiermit wird bestatigt, dass der Matchbericht korrekt ausgefiillt wurde, die SR und die

Captains mit dem Spielbericht einverstanden sind!
CIFiir dieses Spiel wird ein Rapport erstellt
[Jeine mannschaft legt Protest ein!

|[ Matchblatt Anzeigen |

| It :.~!|'I|l.|l-':" abschhessan || Zurlick Abbrechen

e Um das Matchblatt abzuschliessen und zu sperren bestatigen Sie die Korrektheit mit dem

Hacken ,Hiermit wird bestatigt....."

Schreiben Sie Vor- und Nachnamen des Zeithehmers in das Zeitnehmerfeld

Schreiben Sie Vor- und Nachnamen des Punktrichters in das Punktrichterfeld

Geben Sie die Zuschauerzahl am Spiel an.

Falls ein Rapport erstellt werden muss, muss der Hacken ,Fur dieses Spiel wird ein

Rapport erstellt“ angeklickt werden. Kontrolle durch den SR ob Hacken gesetzt.

e Falls eine Mannschaft einen Protest einlegt, muss der Hacken ,Eine Mannschaft legt
Protest ein“ angeklickt werden

Handbuch Schiedsrichter Swiss Streethockey
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e Lassen Sie das Matchblatt durch den Schiedsrichter kontrollieren, indem er auf
,Matchblatt Anzeigen® klickt. ACHTUNG: Bevor das Matchblatt nicht kontrolliert wurde,
kann es nicht abgeschlossen werden!

e Mit dem ,Zurtick” Button kann wieder auf das Matchblatt gewechselt werden und allfallige
Anderungen vorgenommen werden.

e Schliessen Sie das Matchblatt mit dem Button ,Matchblatt abschliessen® ab. Es wird
danach gesperrt und kann nicht mehr bearbeitet werden.

e Der Schiedsrichter muss dass Matchblatt mit seinem Login bestatigten, damit es
abgeschlossen wird! Kein Verlassen des Spielfeldes ohne Abschluss des Rapports.

Handbuch Schiedsrichter Swiss Streethockey
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2.6.1 Rapport erfassen (Vereine und/oder Schiedsrichter)
Ist bei einem Spiel ein spezieller Vorfall entstanden, muss ein Rapport erfasst werden. Um einen
Rapport zu erfassen ist wie folgt vorzugehen:

. Disziplinarwesen |
| % Rappofherfassen 1 l

Klicken Sie im MenU auf ,Disziplinarwesen\Rapport erfassen®

LigaManager |

£l Rag&nrt hinzufiigen
XL M-

Es 6ffnet sich nun eine Ubersicht, in welcher alle Rapporte aufgefiihrt werden, die von Ihnen erfasst
wurden und in dem Sie einen neuen Rapport erstellen kénnen.

Um einen neuen Rapport zu erstellen, wahlen Sie die richtige Saison aus (Die aktuelle Saison ist
immer vorausgewahlt).

Klicken Sie im MenU auf ,LigaManager\Rapport hinzufiigen* oder wahlen Sie das Rote Symbol in der
Symbolleiste

Es sind keine Spiele vorhanden, flr die ein
Rapport erfasst werden kann!

Sie in dieser Saison keine Spiele vorhanden, flr die Sie einen Rapport erfassen dirfen, kommt diese
Fehlermeldungen

|— EATA LA e e A T R BT

Rapport ID D| |

| Erfasser dodoriolo |
| Spiel 1 || 09.02.2011 15:00 - Muttenz Legends 1 : IHC Caobras Eschalzmatt 1 (Saison 2017 4. Liga West) bl
| Schiedsrichterg- Ll ] V:

Werein Z | puttenz Legends 1 v

Spieler 3 | Werein v

Betrifft 1 | Keing Strafe ausgewahlt »

L
Vergehen

Status

e Koénnen Sie fir ein Spiel einen Rapport erfassen, wahlen Sie zuerst das entsprechende Spiel
aus der List ,Spiel“ aus. (1)

e Danach werden automatisch die Felder ,Verein®, ,Schiedsrichter und ,Spieler” angepasst

e Definieren Sie nun den Schiedsrichter, welcher flir den Rapport verantwortlich ist (2)
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e Wahlen Sie nun den Verein aus, welchen den Rapport betrifft. Die Liste ,Spieler wird nun
aktualisiert (3)

e Wahlen Sie nun, ob der Rapport den Verein oder einen einzelnen Spieler betrifft. Betrifft es
den Verein wahlen Sie im Feld ,Spieler* den Wert ,Verein aus. Betrifft es einen Spieler direkt,
wahlen Sie unter ,Spieler” den entsprechenden Spieler aus. (4)

o Wahlen Sie falls es eine Matchstrafe oder eine Spielerdauerdisziplinarstrafe betrifft, die
entsprechende Strafe aus (5)

e Schreiben Sie ins Feld ,Vergehen® einen moglichst genauen beschrieb des Rapports mit
Reglementsartikelnummer (5)

e Speichern Sie den Rapport durch driicken des ,OK* Buttons (6)

e Der Rapport wird nun an die TK weitergeleitet und bearbeiten

e Sie kdnnen den Rapport solange bearbeiten, bis er von der Disziplinarkommission bearbeitet
wird.

o Ist der Rapport abgeschlossen, kann das Urteil mittels PDF Symbol angezeigt werden.
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