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1 SWISS STREETHOCKEY LigaManager
1.1 Inhalt

Diese Dokumentation beinhaltet die Kapitel fir folgende Verwendungszwecke:
* Funktionen flir Administratoren und Verband
* Funktionen fiir Vereine und Funktionare
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2 Aligemeine Erlauterungen

In diesem Kapitel werden allgemeine Hinweise zur Anwendung beschrieben.
2.1 Symbole

Im LigaManager werden folgenden Symbole benutzt.

@ Neu

Bearbeiten
Bearbeiten (Ist deaktiviert und kann nicht geklickt werden!)

Loschen

T U PR O

Kopieren

Status angenommen
Status abgelehnt
Status nicht definiert

Status offen

ECeoe

Unbekannter Status

Geblihr wird nicht verrechnet
Gebuhr wird verrechnet

Geblihr wurde verrechnet

Verbot/Unerlaubte Aktion
Fehler

Frage

B0 LW

Hinweis

k:.:’l

Information

Download von PDF

& ¥

Export von Daten (In Excel, CSV usw.)
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3 Vereinsadministration
3.1 Vereinsadressen

Die Adressverwaltung fir die Vereine ist in 2 Teile unterteilt. Zum einen muissen die offiziellen
Vereinsadressen geflihrt werden, zum anderen sind auch die Kontaktadressen fiir die Mannschaften
zu pflegen. Emailadressen die in beiden Teilen angegeben werden, werden zum automatischen
Versand von Informationen (Transfergesuche, Rechnungen, Spielsperr-Meldungen usw.) verwendet.
Beachten Sie, dass diese Adressen immer aktuell zu halten sind!

3.1.1 Vereinsadresse

Vereinsadressen sind Adressen die allgemein fir den Verein zustandig sind. Um Vereinsadressen zu
pflegen gehen Sie wie folgt vor:

& Organisation

[ & Vereinsadressen

o Klicken Sie im Menu auf "Organisation\Vereinsadressen"

| Versinsadressen | Marnschaftsadmssen

1D Verein Typ Nachname Vorname

]
al

NAMNVENEVE B
ErEEEPDEDEE

e Es 6ffnet sich nun die Ubersicht mit allen Adressen des Vereins.
e Wahlen Sie das Register Vereinsadressen

Um eine Adresse zu bearbeiten klicken Sie auf das bearbeiten Symbol Ei um eine Adresse zu
I6schen auf das Loschen Symbol. Folgende Adresse kénnen nicht geléscht werden!

e \Vereinsadresse % S

e Prasident Y i
e Kassier 1D

L J TK'Chef Vereinsname

MNachname

Vorname

Strasse u

PLZ

Ort

SN | | | N | N | 3

: T
Emalladresse:! |

Webseite: iL |

. Fillen Sie alle Felder im "Adresse bearbeiten" Dialog ab. Je nach Typ sind nicht alle
Felder obligatorisch!

Handbuch Vereine LigaManager Swiss Streethockey



e Mit dem Trennzeigen ";" kbnnen mehrere Emailadressen erfasst werden.
e Speichern Sie die Daten mit dem "OK" Button

Adresstyp Webmaster v
Verein Altuar

Beisitzer
I J+S-Coach
Anrede Vizeprasident

\Webmaster

e Es konnen verschiedene zuséatzliche Adressen erfasst werden. Klicken Sie dazu im Meni
auf "Adresse hinzufligen". Jeder Adresse kann ein entsprechender Typ zugewiesen
werden.

3.1.2 Mannschaftsadressen

Um Mannschaftsadressen zu verwalten, wahlen Sie in der Adressverwaltung das Register
"Mannschaftadressen".

Saison 2012 Pokal b

1D Mannschaft Kontakt Nachname Kontakt Vorr

Vel

(=]

(Wi CWiN CWI Wi W)

e Es werden lhnen alle Teams der gewahlten Saison angezeigt. Die Saison kann in der
Auswahlbox am oberen Rand geandert werden.
o Kilicken Sie auf das "Bearbeiten" Symbol um eine Adresse zu andern.

l

| p—— - |
ID 172
| Mannschaft ey === = == =

Nachname T\:’lt;tef; i

Vorname Hans

Strasss Musterstr.

PLZ 5555
| wohnort Musterhausen

Telefon 0711111111 |

Email hans.muster@musterverei

e Fillen Sie alle Felder in der "Bearbeiten" Maske ab und speichern Sie mit "OK"
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4 Anmeldung

In diesem Kapitel wird abgehandelt, wie die Anmeldung flr eine neue Saison erstellt wird.

4.1 Anmeldung erstellen

Um den Verein und die Mannschaften fiir eine neue Saison anzumelden, muss die Anmeldung wie
folgt erfasst werden:

e Login mit dem Vereinslogin
e Wahlen Sie unter Organisation / Vereinsanmeldung aus

] Main
[ Desktop
@ Organisation

&f Vereinsadressen
|:| Vereinsanmeldung

[ Matchblatt

E] aufstellungen
[ Matchblatt

i Lizenzen

*. Disziplinarwesen

“_ Finanzen

e Andern der angezeigten Saison auf die Saison, fiir welche eine Anmeldung gemacht werden
soll (Auswahl in der Drop-Down Liste)

] Main

[T Desktop

Saison Saison 2015 v

o Klicken Sie auf das ,Hinzufligen“ Symbol

4.1.1 Vereinsanmeldung

Als erstes muss die Anmeldung fir den Verein getatigt werden. Hierbei missen die folgenden
Informationen Uberpruft und angegeben werden:

Saison Saison 2014 ‘
Vereinsanmeldung
Adressen o
Mannschaften Verein [v]

Schiedsrichter
Bankverbindung des |

Abschluss Vereins

Name, Adresse, Telefonnummer und E-Mail
Kontaktperson Schiedsrichterwesen

Vorname und
Nachname

Adresse
Telefonnummer
E-Mail

Welche Mannschaft Keine Angabe [v]
sollte nicht spiclen,
‘wenn die Junioren A
ein Spiel haben

Welche Mannschaft Keine Angabe [v]
sollte nicht spielen,
wenn die Junioren B

ein Spiel haben

Welche Mannschaft Keine Angabe v
sollte nicht spiclen,
wenn die Junioren C

<in Spiel haben

Abbrechen
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Der Vereinsname erscheint in der Anmeldung automatisch. Sollte dieser gedndert haben (z.B.
bei Umbenennung des Vereins) so muss dies zwingend per E Mail an das Sekretariat
gemeldet werden (sekretariat@swiss-streethockey.ch). Die Anmeldung kann trotzdem
weitergefuhrt werden, die Namensanderung wird durch das Sekretariat im System getatigt.

Die Bankverbindung muss eingetragen werden, Hinweise wie ,siehe letzte Saison® werden
nicht akzeptiert und die Anmeldung zuriickgewiesen.

Die Namens- und Adresserfassung betrifft die Kontaktperson fiir das
Schiedsrichterwesen und ist zwingend vorzunehmen.

Die Auswahl, welche Mannschaft spielfrei haben soll, wenn eine Juniorenmannschaft ein Spiel
hat, dient der Koordination der Aktiven- und Juniorenmannschaften. Eine Garantie auf
Berucksichtigung des Wunsches besteht nicht.

HINWEIS
Der Spielplan wird so gestaltet, dass wenn immer méglich Junioren B Turniere nicht mit
Junioren C Turnieren oder Junioren A Spielen zusammenfallen. Die Junioren B und Junioren
C Mannschaften eines Vereins tragen ihre Turniere wenn immer mdéglich nicht am selben
Wochenende aus. Junioren A Spiele sind an Wochenenden mit Junioren B Turnieren mdéglich,
jedoch wird wenn immer moglich vermieden, sie auf den gleichen Tag zu setzen.

Weiter anwahlen, um die Adresserfassung der Vorstandsmitglieder vorzunehmen.

4.1.2 Vereinsadressen erfassen

Die Vereinsadresse muss inkl. Vereins E Mail Adresse sowie Website angegeben werden.
Weiter sind die Adressen des Prasidenten, des Kassiers sowie des TK Chefs zwingend
anzugeben. Die Adressen und Angeben sind stets aktuell zu halten, dies ist die Pflicht des
Vereins (siehe Kapitel 3/ 3.1.1. Vereinsadresse).

i Vereinsadresse | Prasident lKassie' | TK-Chef
Vereinsanmeldung

Adressen o

Mannschaften Ereinsname S

Machname

Schiedsrichter
orname

Abschluss —

PLZ

ort
Fmailadresse
Nebsite

| Zurtick | Weiter | Abbrechen |

Weiter anwahlen, um die Vereinsanmeldung abzuschliessen und die Erfassung der
Mannschaften vorzunehmen.
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4.2. Mannschaftsanmeldung
¢ Klicken Sie auf das ,Hinzufligen“ Symbol um die einzelnen Mannschaften zu erfassen.

4.2.1 Alilgemeine Angaben

Unter Mannschaft den Mannschaftsnamen eintragen. Hinter den Namen muss entweder die
Ziffer der Mannschaft (1. Mannschaft, 2. Mannschaft, 3. Mannschaft) oder aber Damen, JA fir
Junioren A, JB fir Junioren B, JC fir Junioren C notiert werden.

Beispiel: SHC Musterbeispiel 1 (1. Mannschaft des Vereins), SHC Musterbeispiel 2 (2.
Mannschaft des Vereins), SHC Musterbeispiel JB (Junioren B Mannschaft des Vereins)

Die Liga, in welcher die Mannschaft spielen wird, auswahlen.

Priméarhalle meint den Spielort des Vereins, dieser muss ausgewahlt werden. Sollte der
Spielort nicht aufgeflihrt sein oder gedndert haben, so muss dies zwingend dem Sekretariat
per E Mail mitgeteilt werden (sekretariat@swiss-streethockey.ch). Es muss der alte Spielort
gewahlt werden und unter Hinweise die genaue Bezeichnung inkl. Adresse des neuen
Spielfeldes eingetragen werden.

Sekundarhalle mein den Spielort des Vereins, sofern mehr als ein Spielfeld verwendet wird.
Sollte der Spielort nicht aufgefiihrt sein oder geandert haben, so muss dies zwingend dem
Sekretariat per E Mail mitgeteilt werden (sekretariat@swiss-streethockey.ch). Es muss der
alte Spielort gewahlt werden und unter Hinweise die genaue Bezeichnung inkl. Adresse des
neuen Spielfeldes eingetragen werden.

Allgemein ‘ Mannschaftskontakt | Sperrdaten | Sperrdaten Heimspiele | Tricotinformationen | Weitere Angaben
D [0 |
Anmeldung |LD29 ‘

Mannschaft
Liaa L Liga - =
Primarhalle

<i

Sekundarhalle
Hinweise

I«

Speichern || Abbrechen

e Speichern
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4.2.2 Mannschaftskontakt

Als Mannschaftskontakt gilt der Coach oder Captain der Mannschaft. Samtliche Felder sind
zwingend auszuflllen und die Angaben sind aktuell zu halten (siehe Kapitel 3.1.2
Mannschaftsadressen).

[ Allgemein | Mannschafiskentakt | sperrdaten | Sperrdaten Heimspicle [ Tricotinformati Weitere Angaben |

Nachname

Vorname

Strasse
PLZ 0
Wohnort

Telefon

Email

e Speichern

4.2.3 Absolute Sperrdaten

HINWEIS
Absolute Sperrdaten sind Daten, an denen eine Mannschaft weder zu Hause noch auswarts
antreten kann. An diesen Daten wird sie auch nicht als Schiedsrichter aufgeboten. Jede
Aktivmannschaft hat Anrecht auf zwei absolute Sperrdaten, Juniorenmannschaften haben
Anrecht auf vier Sperrdaten. Sperrdaten kénnen prinzipiell nur bis zur Ende der Qualifikation
berucksichtigt werden.

Allgemein I Mannschaftskontakt i Sperrdaten | Sperrdaten Heimspiele I Tricotinformationen I Weitere Angaben |

1D Von Bis Grund

| Speichern | | Abbrechen |
e Eintragen von wann bis wann das Sperrdatum gilt sowie aus welchem Grund das Sperrdatum
eingetragen wird.
e Speichern
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4.2.4 Sperrdaten Heimspiele

HINWEIS
Sperrdaten Heimspiele sind Daten, an denen der Heimplatz nicht zur Verfiigung steht. Hier
besteht keine quantitative Einschrdnkung. Swiss Streethockey behalt sich jedoch vor, eine
schriftliche Bestatigung der Standortgemeinde resp. des Platzbesitzers einzufordern, wenn
sehr viele Sperrdaten angegeben werden.

Allgemein | Mannschaftskontakt Sperrdatenl Sperrdaten Heimspiele | Tricotinformationen | Weitere Angaben |

D Von Bis Grund

| Speichemn H Abbrechen |
e Eintragen von wann bis wann das Sperrdatum gilt sowie aus welchem Grund das Sperrdatum
eingetragen wird.
e Speichern

4.2.5 Tricotinformationen

Die Farben des Heimtricots sowie des Auswartstricots angeben.
z.B. Rot — Blau oder Griin

| Allgemein i Mannschaftskontakt I Sperrdaten | Sperrdaten Heimspiele | Tricotinformationen I Weitere Angaben |

Tricot Farben wie folgt angeben: z.B.

Rot - Blau
Griin
Rot - Blau - Weiss

Heimtricot Farben

Auswirtstricot Farben

Abbrechen

e Speichern
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4.2.6 weitere Angaben

o Praferenz Heimspiele: wann primar Heimspiele dieser Mannschaft ausgetragen werden
sollen. Eine Garantie auf Berlicksichtigung des Wunsches besteht nicht.

e  Angeben von wann bis wann zeitlich die Mannschaft Heimspiele austragen kann (bestehen
z.B. Auflagen durch die Gemeinde wie Mittagspause einhalten, 0.a.).

Allgemein | Mannschaftskontakt | Sperrdaten | Sperrdaten Heimspiele | Tricotinformationen | Weitere Angaben |

Priferenz Heimspiele Freitag Abend v
Freitag Abend Von - Bis -
Samstag Veon O Bis .
Sonntag Von - Bis

Abbrechen

Durch Anwahlen von Speichern wird die Anmeldung fiir diese Mannschaft abgeschlossen.
Anschliessend kann durch Anwahlen des ,Hinzufligen“ Symbol eine weitere Mannschaft
angemeldet werden. Dies muss fiir jede Mannschaft inkl. Junioren Mannschaften durchgefiihrt
werden.
4.3 Schiedsrichter anmelden

Es missen samtliche Schiedsrichter, welcher in der letzten Saison aktiv waren und auch
wieder aktiv sein werden, bei der Anmeldung hinzugefligt werden.

o Klicken Sie auf das ,Hinzufigen“ Symbol

o Eigener Schiedsrichter: hier werden samtliche SR aufgefiuhrt, welche in der letzten Saison
lizenziert waren.

e Schiedsrichter Transfer: wird ein SR in der neuen Saison neu fiir lhren Verein aktiv sein, war
zuvor aber bereits als SR in einem anderen Verein im Einsatz, kann dieser transferiert
werden.

®Eigener Schiedsrichter

Schiedsrichter = — — o

Oschiedsrichter Transfer

Nachname
Vorname
Geburtsdatum o =

Suchen Suchresultat

¢ Mit OK bestatigten.
o Dieser Vorgang wiederholen, bis sdmtliche Schiedsrichter aufgefuhrt werden, welche
eingesetzt werden sollen.

Handbuch Vereine LigaManager Swiss Streethockey
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HINWEIS
Die Erfassung der Schiedsrichter in der Anmeldung entbindet NICHT von der SR
Priufung! Wird die Prufung nicht bestanden oder nicht durchgefihrt, kann der erfasste
Schiedsrichter NICHT eingesetzt werden.

Schiedsrichter, welche nicht in der Liste aufgefiihrt sind und nicht transferiert werden kénnen,
mussen per E Mail an das Sekretariat gemeldet werden (sekretariat@swiss-streethockey.ch).

4.4 Anmeldung abschliessen

o Kasten aktivieren und Fertigstellen anwahlen, damit wird die Anmeldung abgeschlossen und
dem Sekretariat freigegeben.

Wereinsanmeldung Damit die Anmeldung giiltig ist, muss diese Abgeschlossen und Freigegeben werden!
Adressen
i\nmeldung abschliessen und freigeben t}
Mannschaften
Schiedsrichter

Abschluss

| Zuriick | Fertigstellen | Abbrechen |

e In der Ubersicht kann das Bearbeiten Symbol nun nicht mehr angewahit werden. In der
hintersten Zeile ist die Anmeldung grin und die Anmeldung kann im PDF heruntergeladen
werden.

. Anmeldung herunterladen und nochmals kontrollieren, ob alles korrekt erfasst wurde. Die
Anmeldung muss durch den Prasidenten unterschrieben und anschliessend per E Mail (Scan) oder
per Post an das Sekretariat gesendet werden.

Handbuch Vereine LigaManager Swiss Streethockey



5 Lizenzen

In diesem Kapitel wird abgehandelt, wie die Lizenzen der Spieler bearbeitet werden kénnen.

5.1 Neue Spielerlizenzen registrieren

Neue Spielerlizenzen missen dann erfasst werden, wenn ein Spieler seit der Saison 2011/12 nicht

mehr aktiv Streethockey gespielt hat.

Um einen Spieler neu zu registrieren wird wie folgt vorgegangen:

Lallwmn

| & Spieler registrieren

3 Schiedsrichter registrieren

e Wahlen Sie im Menu ,Lizenzen \Spieler registrieren®

LigaMarager |

||B Spieler hinzufligen ||

Wy  Transfer

o Klicken Sie auf das ,Hinzufigen“ Symbol

ID 0
Anrede Herr Iz‘ Telefon Privat
Machname Telefon Mobile
Vorname Email
Strasse Werein SHC Bulldozers Kemenried Zauggenried E
PLZ 0 2. Werein (B-Lizenz) Kein 2. Verein ausgewahlt |z|
Wohnort Rookie
Wohnland
Mationalitét Spielernummer 0 IE‘
Geburtsdatum LI = Lizenzbrief Micht erhalten / Offen
Deaktiviert

Der Spieler hat die Statuten und Reglemente des Verbandes gelesen, verstanden und anerkennt diese.
Der Spieler verfigt dber einen hinreichenden Versicherungsschutz (Privathaftpflicht, Unfall). Der Verband lehnt jede Haftung ab.

[ Weiter ] [ Abbrechen ]

e Fillen Sie die gelb markierten Felder im Formular zwingend aus.
e Bei Juniorenkooperationen muss der Kooperationsverein als 2. Verein eingetragen

werden.

e Spezial-Lizenzen (Erstes Jahr nach Junioren) miissen als Rookie ausgewahlt

werden.)

e Das Feld Spielernummer kann auf eine Nummer festgelegt werden. Diese wird dann
automatisch beim Erstellen der Spielaufstellung vorausgewahilt.

Handbuch Vereine LigaManager
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e Wechseln Sie in das Register ,Lizenzfotos*®

i Allgemein |I Lizenzinfos

Foto Upload: | [ Browse. . J

Fota:

Status: Fote wurde noch nicht geprift

[ VWeiter I [ Abbrechen ]

e Klicken Sie auf Browse und wahlen Sie das Lizenzfoto aus. Das Foto muss die
Abmessung 283x213 Pixel haben. Ansonsten wird das Bild nicht akzeptiert.

o Klicken Sie auf ,Weiter* um den nachsten Schritt in der Registrierung vorzunehmen

Oifens Lizenzanirage Spieler | Qffene Lizenzanirage Tisiner

. w LN

Abbrechen |

e Schieben Sie alle Mannschaften in welchen der Spieler eingesetzt werden soll, vom
linken Teil des Fensters in den rechten Teil, indem Sie die Teams (1.) markieren
(Mehrfachauswahl mit CTRL Taste) und auf den oberen Pfeil (2.) in der Mitte des
Fensters klicken.

e Speichern Sie die Registrierung mit ,OK* (3.)

o |st der registrierte Spieler auch als Trainer tatig, so missen unter der Registerkarte
,Offene Lizenzantrage Trainer® diese analog zu den Spielerlizenzantrégen aktiviert
werden.
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e Klicken Sie auf das PDF Symbol in der Ubersicht und laden Sie das Lizenzformular
herunter. (Sofern dies nicht vorgangig ausgefiillt wurde.)
o Kilicken Sie auf das "Zertifikatssymbol" um die Spielerlizenz als PDF herunterzuladen.

o Kilicken Sie auf das ,Bearbeiten Symbol“ um die Pass/ID Kopie sowie das
Lizenzierungsformular hochzuladen.

[n] Machname Vorname

(VR oA )
i

4

e Klicken Sie auf den Reiter ,Dokumente®

| Allgemein || Lizenzinfos il Offene Lizenzantrage Spieler | Offene Lizenzantrdge (B-Lizenzen) i| Lktive Lizenzen Spicler
| (ffene Lizenzantrage Trainer || Albtive Lizenzen Trainer | Dokumente |

ID/Pass Kopie

( )
Lizenzformular
unterschrieben

( ]

[ OK | [ Abbrechen |

e Laden Sie den Pass/ID und das Lizenzierungsformular in den entsprechenden Feldern
hoch.

Die Neulizenzierung eines Spielers ist somit abgeschlossen. Eine Lizenz wird vom Verband nur
aktiviert, wenn alle nétigen Dokumente in entsprechender Form hochgeladen wurden.

5.2 Spielerlizenzen deaktivieren

Zu Beginn oder wahrend einer Saison (bis zum Lizenzierungsschluss) konnen Spielerlizenzen
deaktiviert werden. Deaktivierte Lizenzen sind bei der Aufstellung eines Spiels nicht mehr auswahlbar.
Um eine Lizenz zu deaktivieren ist wie folgt vorzugehen:
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4 Lizenzen

| & spisler registrieren

& Schiadsrichter reglstrigren

Wabhlen Sie im Menu ,Lizenzen\Spieler registrieren”

Klicken Sie auf das ,Bearbeiten Symbol

Setzen Sie den Hacken ,Deaktiviert* wenn Sie die Lizenz deaktivieren méchten.
Deaktivieren Sie den Hacken, wenn Sie die Lizenz wieder verwenden mdochten. Bei einer
Wiederverwendung der Lizenz muss die Registrierung im Team gemacht werden, falls
dies fir die aktuelle Saison nicht bereits gemacht wurde.

: Allgemein ’ml
10 0
Anrede Herr lzl Telefon Privat
MNachname Telefon Mobile
Vorname Email
Strasse Werein SHC Bulldozers Kernenried ZauggenriedlE‘
PLZ 0 2. Verein (B-Lizenz) Kein 2. Verein ausgewahlt |z|
Wohnort Rookie ]
Wohnland
Nationalitat Spielernummer 0 |z|
Geburtsdatum = Lizenzbrief Micht erhalten / Offen
Deaktiviert

[ per Spieler hat die Statuten und Reglemente des Verbandes gelesen, verstanden und anerkannt diese.
[ per Spieler verfigt iber einen hinreichenden Versicherungsschutz (Privathaftpflicht, Unfall). Der Verband lehnt jede Haftung ab.

[ Weiter l ’ Abbrechen

5.3 Spielerlizenzen transferieren

Hat ein Spieler bereits eine Lizenz bei einem anderen Verein kann die Lizenz nicht neu registriert
werden. Daher muss die Lizenz zum neuen Verein transferiert werden. Der Spieler steht ab diesem
Zeitpunkt dem alten Verein nicht mehr zur Verfliigung. Eine Lizenz wird im System nicht automatisch
transferiert. Es wird lediglich ein Antrag fur einen Transfer erzeugt. Der Transfer wird dann durch die
Lizenzierungsstelle bestatigt. Um einen Spieler zu einem neuen Verein zu transferieren ist wie folgt
vorzugehen:

|ﬂmﬂman

I o Spieler registrieren
3 Schiedsrichter registrieren

e Wahlen Sie im Menu ,Lizenzen\Spieler registrieren”
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Main | LigaManager |

L4 Wid Spieler hirzufiigen
(] .M* s Transfer |ll
i T ——

e

o Wahlen Sie in der Symbolleiste nun das "Transfer" Symbol oder im Meni
"LigaManager\Transfer". Es 6ffnet sich nun eine Maske zum Transferieren eines Spielers.

Transfer:

Transferziel R T T v |
Suchen:

MNachname

Veorname

Geburtsdatum |

Suchresultat

Abbrechen

e Fillen Sie nun die Felder Nachname, Vorname und Geburtsdatum aus, um den
entsprechenden Spieler zu suchen. Es missen alle 3 Angaben eingegeben werden um
einen Spieler transferieren zu kdnnen. Im Feld Transferziel kann der Zielverein fir den
Transfer ausgewahlt werden. In der Regel ist nur ein Verein zur Auswahl vorhanden.

e Wird der Spieler in der Suche gefunden, kann der Transfer mit "OK" ausgeldst werden.

ACHTUNG: Der Spieler steht ihnen nicht per sofort zur Verfiigung.
Der Transfer muss zuerst durch die Lizenzstelle bestatigt werden. Danach wird er ganz normal unter
Ihren Lizenzen gefuhrt und muss noch der Mannschaft zugewiesen werden. Dazu muss das
Transferformular an die Lizenzierungsstelle (sekretariat@swiss-streethockey.ch) gesendet werden.

Wird versucht ein Spieler aus dem eigenen Verein zu Transferieren, wird folgende Fehlermeldung
angezeigt.

Diese Lizenz gehort bereits diesem Verein und kann
nicht Transferiert werden!
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5.4 B-Lizenzen

Bei Juniorenkooperationen muss flr jeden Spieler der Mannschaft, welche von der Kooperation
betroffen ist, eine sogenannte B-Lizenz gelést werden.

1.

2)

3)

Der Kooperationsverein muss als 2. Verein eingetragen werden

| Atgemein | Lizenzinfos |
D o
Anrede Herr ~ Telefon Privat
Nachname Telefon Mobile
Vername Email
Strasse Verein SHC Belpa 1107 v
PLZ o 2. Verein (B-Lizenz Spieler) [Kein 2. Verein ausgewshit 57
wohnert
Wohnland Rookie O
Nationalitat
Geburtsdatum Spielernummer
Lizenzbrief Nicht erhalten / Offen Deaktiviert O
[Cloer spicler hat dic Statuten und Regl des Verbandes gelesen, den und anerkennt diese.
O
Der Spieler verfiigt iiber einen hinreichenden Versicherungsschutz (Privathaftpflicht, Unfall). Der Verband lehnt jede
Haftung ab.
Weiter Abbrechen

Dieser Schritt muss vom Verein des Spielers getatigt werden.
Der Kooperationsverein muss nun die B-Lizenz fir den Spieler beantragen.

Unter ,Spieler registrieren den entsprechenden Spieler auswahlen (,Bearbeiten®), dann in der
Registerkarte ,offene Lizenzantrage (B-Lizenzen Spieler)” die entsprechende Mannschaft
hinzufiigen

| | Offene Lizenzantrage Trainer ” Aktive Lizenzen Trainer || Dokumente |
| | llgemein !l e i ” Offens Li age Spiler u Oftene Lizenzantrage (B-Lizenzen Spieler) ” Aktive Lizenzen Spieler i

Saison 2013 SHC Belpa 1107 1

Der Lizenzantrag fur eine B-Lizenz muss gleich wie der normale Lizenzantrag durch die
Lizenzierungsstelle freigegeben werden. Frist dazu ist jeweils Mittwoch 20:00 Uhr.
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5.5 Trainerlizenzen
Fir jede Mannschaft wird nebst den Spielerlizenzen auch mindestens eine Trainerlizenz bendtigt.

1. Unter ,Lizenzen® ,Spieler registrieren“ anwahlen
2| Lizenzen

c_); Spieler registrieren

1. Entsprechenden Spieler suchen und ,Bearbeiten® auswahlen
-—li

2. In der Registerkarte ,offene Lizenzantrage Trainer” die entsprechende(n) Mannschaft(en) auf
die rechte Seite hinzufiigen, fir welche der Spieler eine Trainerlizenz bendtigt.

_Aligerten  Laennnbos  Ofene Laenzaniiags Speiler | Ofens Lineraanirage (E-Lizensen] | Akirv Linsnden Sgeeie
Offene Lizerizantrage Traner | Alkdne Lizenzen Trainer | Dokumente

Saison 2012 = Sy by 1

Saison 2012 W Ml N w2

Saison 2012 - ———— = -3

Salgon 2012 [ = m———— A

Saison 2012 = N el Bolilicia'a JB

Saison 2012 NN HeSete]-Bolleias JC

=

0K Abbrechen

3. Mit ,OK* bestatigen.

Falls der Trainer nicht gleichzeitig auch als Spieler im Verein aktiv ist, muss ein neuer Spieler
registriert werden:

1. Unter Lizenzen, Spieler Registrieren das Symbol ,einen Spieler hinzufigen* anwahlen und die
entsprechenden Daten hinterlegen (analog wie wenn eine Neulizenzierung gemacht wird)

‘ Main LigaManager
EIE
%:’nen Spieler hinzuflgen b.
| | Deskiop
2. Die ID Kopie und das Lizenzierungsformular mussen in diesem Fall (wenn die Person
ausschliesslich als Trainer und nicht als Spieler fungiert) nicht hochgeladen werden. Ein Foto
muss zwingend hochgeladen werden, auch bei einem Trainer.

3. Sobald die Person registriert und das Foto hochgeladen ist, kann wie oben beschrieben eine
Trainerlizenz beantragt werden.

WICHTIG: Die Trainerlizenz ist NICHT kostenpflichtig!
Somit lieber eine Trainerlizenz zu viel I6sen, als eine zu wenig.
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5.6 Offene Transfers

In der Ansicht ,Offene Transfers® werden alle Spieler gelistet, welche zum Verein transferiert werden,
der Transfer durch die Lizenzierungsstelle aber noch nicht bestatigt wurde. Hier kann auch das
Transferformular heruntergeladen werden. Das Bearbeiten der Lizenz ist dem Verein aber noch nicht
gestattet! Um die Liste anzuzeigen ist wie folgt vorzugehen:

{_ElJl-ﬁnm

|8 speler regutrieren |

3 Schiedsrichter registrieran

e Wahlen Sie im Menu ,Lizenzen\Spieler “registrieren”

Filter: |Alle Spieler {Aktiv) |
Alle Spieler {Aktiv)
Alle Spieler (Deaktiviert)
17Alle Spieler
Ohne Lizenzen Spieler
'2 Offene Lizenzen Spieler
31 Offene Lizenzen Trainer
Mit Lizenzen Spieler
13Mit Lizenzen Trainer
. Spieler ohne Lizenzbrief

" Spieler mit Sperren
[ERRE Oficne Transfers
[ agMannschafisliste ks

e Stellen Sie den Filter auf ,Offene Transfers®

NENNE

Mit dem PDF Symbol & kann das Transferformular heruntergeladen werden.

5.7 Spielerlizenzen einem Team zuordnen

Steht eine neue Saison an, missen die Spieler wieder den entsprechenden Teams zugeordnet
werden. Um die Spieler den Teams zuzuordnen ist folgendermassen vorzugehen:

4 Lizenzen

| & Spieler registrieren |
& schiedsrichter registrieren

e Wahlen Sie im Menu ,Lizenzen\Spieler registrieren”

Filter| | Alle Spieler (Deaktiviart) |
Alle Spieler [ARIN)

(@ peuAlle Spieler (Deaktiviert)
Alle Spieler
Offene Antrage Spisler
Offene Antrage Trainer

4] 70 |Ohne Antrage
Spislar mit Sparran

ERRE Vannschatsiste ), |

W

e Stellen Sie den Filter auf ,Mannschaftsliste”
73 - .

o Klicken Sie auf das ,Bearbeiten” Symbol fur die Mannschaft, bei welcher Sie
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3 ok Abbrechen

e Schieben Sie alle Lizenzen, die der Mannschaft zugewiesen werden sollen, von links
nach rechts, indem Sie die Lizenzen links auswahlen (1.) und danach auf den Pfeil (2.) in
der Mitte klicken. Eine Mehrfachauswahl ist mit der CTRL Taste moglich. Um eine
Registrierung aufzuheben, kdnnen die Spielerlizenzen auf der rechten Seite ausgewahlt
werden und mit dem unteren Pfeil in der Mitte auf die linke Seite geschoben werden.

e Speichern Sie die Lizenzzuordnungen mit dem ,OK® Button

5.8 Speziallizenzen (Rookie)

Speziallizenzen sind Lizenzen, welche einem Spieler in seinem ersten Jahr nach der Juniorenzeit
erlauben, in allen Ligen bis zu den Playoffs uneingeschrankt eingesetzt zu werden.

Um eine Lizenz als Speziallizenz zu deklarieren ist wie folgt vorzugehen:

‘_ﬂ]l.m::m

Id Spieler registrieran |
3 Schiedsrichter registrieren

e Wahlen Sie im Menu ,Lizenzen\Spieler registrieren”

o Klicken Sie auf das ,Bearbeiten” Symbol

[ Aigemein | Lizenzinfos
0

D

anrede Herr [=] Telefon Privat

Nachname Telefon Mabile

Vorname Email

Strasse Verein SHC Bulldozers Kemenried Zauggenried|¥]
pLZ 0 2. Verein (B-Lizenz)  |Kein 2. Verein ausgewahlt [=]
Wohnort Rookie

Wohnland

Nationalitat Spielernummer 0 [¥]

Geburtsdatum Lizenzbrief Nicht erhalten / Offen

Deaktiviert [}

[T Der Spieler hat die Statuten und Reglemente des Verbandes gelesen, verstanden und anerkennt diese.

[T Der Spieler verfugt Gber einen hinreichenden ( Unfall). Der Verband lehnt jede Haftung ab.

Setzen Sie den Hacken ,Rookie“ wenn Sie die Lizenz als Speziallizenz deklarieren mdchten.
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5.9 Vorgehen bei neuer Saison

Wenn eine neue Saison ansteht, sind die Lizenzen der Mannschaften eines Vereins zu definieren.
Dabei wird unterschieden, ob der Verein zum ersten Mal in der Meisterschaft mitspielt, oder bereits
einmal mitgespielt hat.

5.9.1 Neue Vereine

Neue Vereine haben es relativ einfach. Alle Spieler miissen einmal registriert werden (Siehe: 5.1.Neue
Spielerlizenzen registrieren). Danach ist der Verein fiir den Spielbetrieb bereit.

5.9.2 Bestehende Vereine

Bestehende Vereine missen als erstes alle Uberflissigen Lizenzen deaktivieren (Siehe 5.2.
Spielerlizenzen deaktivieren). Danach mussen die neuen Spieler registriert werden (Siehe 5.1. Neue
Spielerlizenzen registrieren) und die bestehenden Lizenzen den Teams zugewiesen werden (Siehe
5.5. Spielerlizenzen einem Team zuordnen). Danach ist der Verein flr den Spielbetrieb bereit.
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6 Aufstellung

6.1 Aufstellung erfassen/kopieren

Vor jedem Spiel muss die Aufstellung des eigenen Teams erfasst werden. Dies ist bis 1 Stunde vor
einem Spiel mdglich. Danach wird die Erfassung der Aufstellung automatisch gesperrt. Sie kann
jedoch beim Erstellen des Spielberichtes noch angepasst werden. Damit Sie die Aufstellung nicht fir
jedes Spiel von neuem erfassen mussen, kdnnen Sie die Aufstellung von einem anderen Spiel
kopieren.

6.1.1 Aufstellung kopieren

Um die Aufstellung von einem bereits gespielten Spiel oder einem Spiel mit bestehender Aufstellung
zu kopieren gehen Sie wie folgt vor:

# Matchblatt

It:] AquteIIﬂ-qgﬂ |
0 Matchblt

Offnen Sie im Menii ,Matchblatt\Aufstellung erfassen*

—prer B LI . e

3] iﬂ;h 26.03.2011 16:30 e T

Wahlen Sie das Spiel aus, fir welches Sie die Aufstellung erfassen mdchten, und klicken Sie
auf das ,Bearbeiten Symbol. Es kann jeweils nur das Symbol fiir Inre Mannschaft angeklickt
werden!

EE Ay fstellung kopieren

| ID 287
Position Nr Spieler C A Position Nr Spieler cC &
| Torhiiter Kein Spieler ausgewahit E|
Ersatztorhiiter Kein Spieler ausgewdhit E|
Block 1 Kein Spieler ausgewahit E| [ Block 3 Kein Spieler ausgewahlt |z| 3= m& |
Block 1 Kein Spieler ausgewdhlt E| = E Block 3 Kein Spieler ausgewahlt |E| N ER
| Block 1 Kein Spieler ausgewahit E| [ Block 3 Kein Spieler ausgewahlt |E| B |
; Block 1 Kein Spieler ausgewahit E| I Block 3 Kein Spieler ausgewahlt |E| [ F
|
Block 2 Kein Spieler ausgewahlt  [»|[] [[]  Block 4 Kein Spieler ausgewahlt  [=| [[] [
| Block 2 Kein Spieler ausgewahlt  [»| 71 [ Block 4 Kein Spieler ausgewahit  [¥] [ [ |
i Block 2 Kein Spieler ausgewahit E| = @ Block 4 Kein Spieler ausgewahlt |z| il
| Block 2 Kein Spieler ausgewahit E| ] [E Block 4 Kein Spizsler ausgewahlt |z| [ @
Coach Kein Trainer ausgewahlt  [+] Ersatz 2 Kein Spieler ausgewahlt [« [7] ] |
Ersatz 1 Kein Spisler ausgewahlt |E| [ E®@

| OK | | Abbrechen
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e Es offnet sich nun der Dialog, wo Sie die Aufstellung erfassen konnen. Um nun eine
Aufstellung eines anderen Spiels zu kopieren, klicken Sie auf das ,Kopieren“ Symbol oben
rechts im Dialog.

ifstallur koniarar
Aurstellung kopieren

Spiel:| 22 09 2012 SHC Grenchen-Limpachtal JA - SHC Berner-Oberland JA
| OK | | Abbrechen

e Es offnet sich nun ein Dialog in dem Sie das Spiel auswahlen missen, von welchem Sie die
Aufstellung kopieren méchten.

e Speichern Sie die Aufstellung nun mit dem ,OK® Button. Mit ,Abbrechen® wird der Dialog
verlassen, ohne dass die Aufstellung kopiert wird.

e Bearbeiten Sie nun die Aufstellung so dass Sie dem Spiel entspricht.

6.1.2 Aufstellung erstellen
Um die Aufstellung neu zu erfassen, gehen Sie wie folgt vor:

A Matchblati
| T e e

) Aufstelizngen
L] Matchblrt

e Offnen Sie im Menii ,Matchblatt/Aufstellung erfassen®

s e ——

S s z
@ - "r 26.032011 1630 Saison 2011 Elite
gn N ‘-'l G i = =

e Wahlen Sie das Spiel aus, fir welches Sie die Aufstellung erfassen mochten, und klicken Sie
auf das ,Bearbeiten® Symbol. Es kann jeweils nur das Symbol fir Ilhre Mannschaft angeklickt
werden!
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| @ Aufstellung kopieren

| ID 287
Position ; Nr Spieler 2 C A Position MNr Spieler cC A
| Torhiiter Kein Spieler ausgewahit -
Ersatztorhiiter Kein Spieler ausgewahlt -
Block 1 Kein Spieler ausgewahit x| @ [E Block 3 Kein Spieler ausgewahlt |z| 3= m& |
Block 1 Kein Spieler ausgewdhlt = [ E Block 3 Kein Spieler ausgewahlt |E| B F |
| Block 1 Kein Spieler ausgewahit =| @ [ Block 3 Kein Spieler ausgewahlt |E| B |
Block 1 Kein Spieler ausgewahit |=| E & Block 3 Kein Spieler ausgewahlt |E| [ F
|
|
Block 2 Kein Spieler ausgewahlt  [»|[] [[]  Block 4 Kein Spieler ausgewahlt  [=| [[] [
I |
Block 2 Kein Spieler ausgewahlt  [»| 71 [ Block 4 Kein Spieler ausgewahit  [¥] [ [
| Block 2 Kein Spieler ausgewahit E| = @ Block 4 Kein Spieler ausgewahlt |z| il
| Block 2 Kein Spieler ausgewahit E| ] [E Block 4 Kein Spizsler ausgewahlt |z| [ @
5
Coach Kein Trainer ausgewahlt  [+] Ersatz 2 Kein Spieler ausgewahlt [« [7] ] |

Ersatz 1 Kein Spisler ausgewahlt |E| [ E®@

[ OK | [ Abbrechen |

e Definieren Sie nun alle Spieler und Trainer ihrer Mannschaft.

o Im Feld Nr (1) tragen Sie die Rickennummer des Spielers ein. Wenn Sie den Spieler zuerst
auswahlen (2) und eine Ruckennummer bei der Lizenzhinterlegt wurde, wird diese
automatisch im Feld Nr (1) eingefiigt.

e Wahlen Sie den Spieler aus (2)

e Definieren Sie ob der Spieler ,Captain“ ist (3). Es kann nur 1 Captain pro Mannschaft erfasst
werden.

o Definieren Sie ob der Spieler ein ,Assistenz Captain® ist (4). Es kdnnen max. 3 ,Assistenz
Captains® pro Mannschaft erfasst werden.

e Definieren Sie den Trainer. Es kdnnen nur Trainer mit einer Trainerlizenz ausgewahlt werden!
Diese muss in der Spielerregistrierung erfasst worden sein!

e Speichern Sie die Aufstellung mit ,,OK*

6.1.3 Mogliche Fehlermeldungen
Folgende Fehlermeldungen kénnen beim Eingeben einer Spielaufstellung auftreten:

|
QES wurde flr dieses Spiel kein Trainer erfasst!

e Sie mussen in der Aufstellung einen Trainer erfassen.

E’L-.':'. muss pro Splel ein Captain erfasst werden!
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e Sie mussen in der Aufstellung einen ,,Captain“ erfassen
e Sie haben mehr als einen ,Captain® erfasst

m'-wll_' kténnen pra Spiel nicht mahr als 3

Assistenzcaptains erfassenl

e Sie haben mehr als 3 ,Assistenz Captains” erfasst
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7 Matchblatt

7.1 Allgemeines

Bei jedem Spiel von Swiss Streethockey wird ein elektronisches Matchblatt ausgefillt. Anhand dieses
Berichtes werden automatisch Tabelle, Skorerlisten, Strafenlisten und Spielsperren generiert. Alle
Anderungen die am Matchblatt vorgenommen werden, werden sofort gespeichert. Es kdnnen bei
einem Absturz keine Daten verloren gehen. Kann ein Matchblatt nicht elektronisch erfasst werden
(technischer Defekt, Softwarefehler usw.), muss ein herkémmlicher Matchrapport von Hand ausgeftillt
und bis 20:00 Uhr des Spieltages per Mail zur Noterfassung an sekretariat@swiss-streethockey.ch
gesendet werden.

7.2 Matchblatt erfassen
Um ein Matchblatt zu erfassen, gehen Sie wie folgt vor:

A Matchblatt
&] Aufstellungen
) Matchblatt

e Klicken Sie im Menu ,Matchblatt* auf ,Matchblatt*

Saison 2012 (=]
Spiel Datum/Zeit
] 71 17.02.2011 14:00 Saison 2012 NLA

e Danach wird eine Ubersicht aller Spiele angezeigt, fiir welche Sie Matchblatter erfassen
dirfen. Spiele die bereits ein Matchblatt haben, sind deaktiviert und kénnen nicht mehr
bearbeitet werden

o Um ein Matchblatt zu bearbeiten klicken Sie auf das ,Bearbeiten® Symbol. Sie missen danach
die Aufstellung erfassen (Siehe Aufstellung 7.3).

¢ Wenn Sie die Aufstellung erstellt haben, muss diese durch den Schiedsrichter bestatigt
werden. Dazu erscheint folgende Meldung:

|
i Dieser Schritt muss durch einen Schiedsnchter bestihgt werden.

| Hiermit bestitigt der Schiedsrichter, dass die Aufstellung
| korrekt ist.

wahlen Sie den Schiedsrichter aus und geben Sie das Kennwort ein.

| Schiedsrichter: v

| Kennwort:

| oK | [ Abbrechen |

e Wenn der Schiedsrichter bestatigt hat, kann das Matchblatt erfasst werden
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SHC Grenchen-Limpachtal 1 : Oberwil Rebells 1 (Saison 2012 NLA)
Spielstand: 0:0
Schiedsrichter 1: Seiler Patrick 1

Schiedsrichter Z: Gil Manuel

Tore Heim: Strafen Heim:

% Tor hinzufiigen 2 3 [Eetrafe hinzufiigen

Kein Tor erfasst Keine Strafe erfasst
Erreignisse:

SEreigniss hinzufigen 4

Kein Ereigniss erfasst

Tore Gast: strafen Gast:

& Tor hinzufigen 5 6 =#strafe hinzufiigen
Kein Tor erfasst Keine Strafe erfasst
Erreignisse:

g Ereigniss hinzufiigen 7

Kein Ereigniss erfasst

e Wenn die Aufstellung definiert wurde, zeigt sich Ihnen eine Matchblatt Ubersicht. In dieser

Ubersicht ist das ganze Matchblatt dargestellt.

o Im oberen Bereich (1) sehen Sie die Spielubersicht mit Spielstand, Liga, Heim und
Gastteam sowie den Schiedsrichtern, die das Spiel pfeifen. Zudem kann dort auch ein
PDF mit der Aufstellung fir das aktuelle Spiel heruntergeladen werden. Dies ist vor allem
nutzlich fir Speakerdurchsagen wahrend dem Spiel.

o Danach kommen die Daten fir das Heimteam, welche in 2 Spalten aufgeteilt sind. In der
ersten Spalte (2) sind die Tore und in der zweiten Spalte (3) sind die Strafen definiert.
Unter den Toren kénnen spezielle Ereignisse (4) wie Timeouts, Torhiterwechsel usw.
erfasst werden.

o Unter den Daten des Heimteams ist die selbe Spaltenaufteilung nochmals fiir das
Gastteam vorhanden (5, 6 und 7)

¢ Unten am Bildrand sind die Buttons fir Matchblattsteuerung. Diese kdnnen je nach

Spielsituation unterschiedlich sein.

o Mit dem "Abbrechen" Button wird das Matchblatt verlassen

o Mit dem "Zuriick" Button kann auf die Aufstellung gewechselt werden.
ACHTUNG: Wird das Matchblatt verlassen, muss der Schiedsrichter die Aufstellung noch
einmal bestatigen, bevor weitere Eingaben gemacht werden kénnen!

o Mit dem Button "Pause" wird die Pause angegeben.
WICHTIG: Dies ist notwendig, damit der Liveticker und der Totomat richtig funktioniert!

[ Pause ] [ Zuriick ] [ Abbraechen I

o Mit dem Button ,Spielzeit Ende* wird das Matchblatt abgeschlossen und es wird zum
Abschlussdialog gewechselt

] I Abbrechen ]

o Mit dem Button "Verlangerung" wird der Verlangerungsmodus aktiviert. Mit diesem Button
wird die Spielzeit fir die Eingabe von Toren, Strafen und Events um die
Verlangerungszeit erweitert. Desweiteren wird der Totomat und der Liveticker mit
weiteren Informationen gespiesen.

o Mit dem Button "Penalty" wird der Penalty Entscheidungsdialog angezeigt. Es 6ffnet sich
dann ein Dialog in welchem Sie Siegerteam und Siegestorschiitze angeben.
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[ Regulare Spielzeit Ende H Entscheidung in Overtime ][ Entscheidung im Penaltyschiessen ] | Abbrechen
7.3 Aufstellung

SHC Grenchen-Limpachtal 1 Oberwil Rebells 1

Position Mr  Spieler C A Position Nr  Spieler C A
Torhiter 11 o'l o 8 HH lz‘ = Torhiiter 1 | e lz‘ ®

Ersatz 2 | el i "rb Ersatz Kein Spieler ausgewéhllE ®

Block 1 3 | e E&@ 2..-’|:| Block 1 2 T T . lz‘ a@ B E
Block 1 R = ] &® mi=| Block 1 3 [Eegiey Pum =] &® [
Block 1 5 | [*] @6 B Block 1 1 (s ras  [v|/A®P OO
Block 1 B e Eme lz‘ 'ﬂ@ DD Block 1 5 "momem i " e o lz‘ ﬂ@ D
Block 2 Kein Spieler ausgawahli>| ® mm| Block 2 Kein Spisler ausgewahli | ® [
Block 2 Kein Spieler ausgewahi»] & [l Block 2 Kein Spieler ausgewahi+] @ [
Block 2 Kein Spieler ausgewahl{~] BE Block 2 Kein Spieler ausgewahli»| ® E |
Block 2 Kein Spieler ausgawahli>| ® mm| Block 2 Kein Spisler ausgewahli | ® [
Block 3 Kein Spieler ausgewahl]| & B8 Block 3 Ksin Spisler ausgewahli x| miE
Block 3 Kein Spieler ausgewéhllE‘ ® Y Block 3 | Kein Spieler ausgewéhﬂE‘ ® B =
Block 3 Kein Spieler ausgew'ahIIE ® o Block 3 Kein Spieler ausgewéhllE ® ] ]
Block 3 Kein Spieler ausgewahl ] ® BE Block 3 Kein Spieler ausgewahHE = E
Block 4 Kein Spieler ausgewahi =] Em| Block 4 [Kein Spieler ausgewahix] @ Em
Block 4 Kein Spieler ausgewéhllE ® B F® Block 4 Kein S_pieler ausgewéhHE @ [l ]
Block 4 Kein Spieler ausgewahl{~] ® a0 Block 4 Kein Spieler ausgewahli =] = E
Block 4 Kein Spieler ausgewahi+] Em| Block 4 Kein Spieler ausgewahl~] @ mm|
Ersatz 1 Kein Spieler ausgewahl~| & R Ersatz 1 Kein Spieler ausgewahii[~] 0o
Ersatz 1 Kein Spieler ausgewéhllE‘ s Ersatz 2 Kein Spieler ausgewéhllE‘ ® B =
Caach 3 [*] @ Coach L (=] @

| : We itefﬂ Abbrechen

o Definieren Sie samtliche Spieler. Wenn Sie einen Spieler auswahlen, wird automatisch die
Nummer, welche in der Lizenz hinterlegt ist, ins Feld Nr (1) geschrieben.

e Uberpriifen Sie, dass pro Team ein Captain (2) definiert ist. Ansonsten kénnen Sie das
Matchblatt nicht weiter erfassen!

e Mit dem ,Achtung” Symbol (5) wird angezeigt, dass dies eine Juniorenlizenz ist.

e Mit dem ,Foto“ Symbol (6) kann die Lizenz des Spielers angezeigt werden.
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Mame:

Vorname: ‘s
Geburtsdatum: ™
Owerage: MNein

iSchliessen:

e Mit dem ,Helm® Symbol (7) wird angezeigt, dass der Spieler KEIN Visier benétigt.
e Uberpriifen Sie, dass pro Team ein Coach erfasst ist (3).
e Kilicken Sie auf ,Weiter” (4) um das Matchblatt zu bearbeiten.

7.4 Aufstellung herunterladen

Wahrend eines Spiels kann die Aufstellung des Spiels in einem PDF heruntergeladen werden. Dazu
ist es notwendig, dass ein PDF Reader installiert ist. Um die Aufstellung des aktuellen Spiels
anzuzeigen klicken Sie auf den "Aufstellung herunterladen (PDF)" Link im Matchblatt.

Schiedsrichter 2: Riclo Dodo
Aufstellung herunterladen (PDF) |

Die Aufstellung kann nur im Matchblatt wahrend eines Spiels heruntergeladen werden!

7.5 Tor hinzufiigen/bearbeiten

& Tor hinzufiigen

e Um ein Tor hinzuzuflgen klicken Sie auf ,Tor hinzufigen® bei der Mannschaft, die das Tor

erzielt hat.
K [ ]

ID 0
1@ zeit [ :
O zet [00[=] : [00[x] 4
Uhr |20|=] :|00|= P1 P2 P3 v
Torschiitze| Kein Spieler ausgewahltEZ

Zeit

1. Assist | Kein Spieler ausgews’uh]tlﬂd
2. Assist | Kein Spieler ausgewéhltm

5[ OK ] l Abbrechen ]

o Stellen Sie die Zeit des Tores ein. Es gibt hier 2 Mdglichkeiten (1)
o Zeit: Dies wird bendtigt, wenn die Matchuhr von 00:00 nach 20:00 Iauft und entspricht der
normalen Spielzeit.
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o Uhr: Dies wird bendétigt, wenn die Matchuhr von 20:00 nach 00:00 lauft. Dabei kann die
Zeit gem. der Uhr eingestellt werden.
e Mit der Auswahl (3) P1, P2 und P3 (V = Verlangerung) kann definiert werden, in welchem
Drittel das Tor gefallen ist. Die Zeit wird danach automatisch umgerechnet.
o Definieren Sie den Torschitzen (2)
o Definieren Sie allfallige Spieler die einen Assist bekommen (4)
e Speichern Sie das Tor mit ,OK* (5)

7.6 Tor entfernen

Zeit Tor Assist 1 Assist 2

e Um ein Tor zu I6schen klicken Sie auf das ,Léschen“ Symbol neben dem Tor das Sie I6schen
mdchten.

#Meldung von Webseite @

e Es erscheint ein Dialog, in welchem Sie aufgefordert werden, ob Sie das Tor wirklich I6schen
mochten. Klicken Sie hier auf ,,OK®. Das Tor wird somit unwiderruflich geléscht!
e Mit ,Abbrechen” kann der Loschvorgang abgebrochen werden.

7.7 Strafen hinzufiigen
L‘a Strafte ||II-_":’||._Z'.'E

e Um eine Strafe hinzuzufiigen, klicken Sie auf das ,Hinzufiigen“ Symbol

ID P
@ zeit |00 : 100
Uhr | : i p1 Opz Op3 Ov
Spieler 2 | Kein Spieler ausge-.-'-.fahif_E
Dauer / Code 3 Kleine Strafe / 2 Min Ed

| OK | | Abbrechen |

o Stellen Sie die Zeit der Strafe ein. Es gibt hier 2 Mdglichkeiten (1)
o Zeit: Dies wird bendtigt, wenn die Matchuhr von 00:00 nach 20:00 lIauft und entspricht der
normalen Spielzeit.
o Uhr: Dies wird bendétigt, wenn die Matchuhr von 20:00 nach 00:00 lauft. Dabei kann die
Zeit gem. der Uhr eingestellt werden.
e Mit der Auswahl (3) P1, P2 und P3 (V = Verlangerung) kann definiert werden, in welchem
Drittel die Strafe ausgesprochen wurde. Die Zeit wird danach automatisch umgerechnet.
o Definieren Sie den Spieler, der die Strafe erhalten hat
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e Definieren Sie die Strafen, die der Spieler erhalten hat.
Gewisse Strafen ziehen automatisch Spielsperren nach sich!

e Speichern Sie die Strafe mit ,OK*

7.7.1 Erfassen der Strafen
2 Minuten Strafe

2+2 Minuten Strafe

2+2+10 Minuten Strafe

10 Minuten Disziplinarstrafe

2. 10 Minuten Disziplinarstrafe fiir denselben Spieler

Spieldauerdisziplinarstrafe

5+ Spieldauerdisziplinarstrafe

Matchstrafe

Schwere Disziplinarstrafe

7.8 Strafen entfernen

Zeit Spieler

a[@] 1o :

Normal zum Zeitpunkt der Strafe
Zwei 2 Minuten Strafen zum Zeitpunkt der Strafe

Zwei 2 Minuten Strafen und eine 10 Minuten Strafe zum
Zeitpunkt der Strafe

Normal zum Zeitpunkt der Strafe

Direkt eine Spieldauerdisziplinarstrafe erfassen zum
Zeitpunkt der zweiten 10 Minuten Disziplinarstrafe

Normal zum Zeitpunkt der Strafe

Zuerst 5 Minutenstrafe und zuséatzlich
Spieldauerdisziplinarstrafe zum Zeitpunkt der Strafe

Zuerst 5 Minutenstrafe und zusatzlich Matchstrafe zum
Zeitpunkt der Strafe

Normal zum Zeitpunkt der Strafe

Dauer Code

e Um eine Strafe zu lI6schen klicken Sie auf das ,Loschen” Symbol neben der Strafe die Sie

I6schen mdchten.

Meldung von Webseite @

P ) wirklich bschen?

o Cettrecen |

e Es erscheint ein Dialog, in welchem Sie aufgefordert werden, ob Sie die Strafe wirklich
I6schen moéchten. Klicken Sie hier auf ,OK®. Die Strafe wird somit unwiderruflich geléscht!
e Mit ,Abbrechen” kann der Loschvorgang abgebrochen werden.

7.9 Ereignis hinzufiigen

[%Ereignis hinzufiigen

e Um ein Ereignis (z.B: Timeout, Torhiterwechsel usw.) zu Erfassen klicken Sie auf ,Ereignis

hinzufligen®.
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ID 0
; @ Zeit |00 . 100
g 1@z x| :[00[=]
Uhr >l - - P1 P2 23
Ereignis 3| Kein Ereignis ausgewahlt |E|

| OK | | Abbrechen |

e Stellen Sie die Zeit des Ereignisses ein. Es gibt hier 2 Mdglichkeiten (1)
o Zeit: Dies wird bendtigt, wenn die Matchuhr von 00:00 nach 20:00 lauft und entspricht der
normalen Spielzeit.
o Uhr: Dies wird benétigt, wenn die Matchuhr von 20:00 nach 00:00 lauft. Dabei kann die
Zeit gem. der Uhr eingestellt werden.
e Mit der Auswahl (3) P1, P2 und P3 (V = Verlangerung) kann definiert werden, in welchem
Drittel das Ereignis ausgesprochen wurde. Die Zeit wird danach automatisch umgerechnet.
e Wahlen Sie das gewilinschte Ereignis (3) aus.
e Speichern Sie das Ereignis mit ,OK*

7.10 Ereignis l6schen
Zelt Ereianis

e Um ein Ereignis zu lI6schen klicken Sie auf das ,Loschen Symbol neben dem Ereignis.

Meldung von Webseite @

e Es erscheint ein Dialog, in welchem Sie aufgefordert werden, ob Sie die Strafe wirklich
I6schen moéchten. Klicken Sie hier auf ,OK*. Die Strafe wird somit unwiderruflich geléscht!
e Mit ,Abbrechen” kann der Léschvorgang abgebrochen werden.

7.11 Entscheidung im Penaltyschiessen

1. Nach der regularen Spielzeit steht das Spiel unentschieden. Anstelle von ,Pause” ist zu
unterst der Button ,Penalty“ vorhanden:

Erreignisse:

E%Ereigm’ss hinzufiigen

Kein Ereigniss erfasst
l Penalty ] l Zurick ] l Abbrechen
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2. Nach dem Anwahlen dieses Buttons kann das Penaltyschiessen beginnen. Im System wird
lediglich der Siegesschutze eingetragen.

Erreignisse:

E%Ereigm'ss hinzufiigen

Kein Ereigniss erfasst
Entscheidung im Penalty ] [ Zuruck ] [ Abbrechen l

3. Durch Anwahlen von ,Entscheidung im Penalty“ kann der Siegesschitze eingetragen werden.
Anschliessend wird das Spiel abgeschlossen.

Mannschaft E
[

Schiitze 1

| | Abbrechen

4. Durch Anwahlen von Abschliessen gelangt man direkt auf die Seite, wo der Matchrapport
kontrolliert und abgeschlossen wird.

Spielstand: 1:0
Zeitnehmer

Punktrichter

Fuschaueranzahl 0

[T Hiermit wird bestitigt, dass der Matchberi
[CI Fuir dieses Spiel wird ein Rapport erstellt
[TI Eine Mannschaft legt Protest ein!

Matchblatt Anzeigen

[ Zuriick ] [ Abbrechen ]
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7.12 Abschluss
Begegnung: SHC Grenchen-Limpachtal 1 : Oberwil Rebells 1 (Saison 2012 NLA)
Spielstand: 0:0
Zeitnehmer Hans Muster
Punktrichter Fritz Test

Zuschaueranzahl 133

éHiermit wird bestatigt, dass der Matchbericht korrekt ausgefiillt wurde, die SR und die
[Z] Fiir dieses Spiel wird ein Rapport erstellt
[T] Eine Mannschaft legt Protest ein!

Matchblatt Anzeigen

[ Zurick J I Abbrechen ]

e Um das Matchblatt abzuschliessen und zu sperren bestatigen Sie die Korrektheit mit dem

Hacken ,Hiermit wird bestatigt....."

Schreiben Sie Vor- und Nachnamen des Zeithehmers in das Zeitnehmerfeld

Schreiben Sie Vor- und Nachnamen des Punktrichters in das Punktrichterfeld

Geben Sie die Zuschauerzahl am Spiel an.

Falls ein Rapport erstellt werden muss, muss der Hacken ,Fir dieses Spiel wird ein Rapport

erstellt* angeklickt werden

o Falls eine Mannschaft einen Protest einlegt, muss der Hacken ,Eine Mannschaft legt Protest
ein“ angeklickt werden

e Lassen Sie das Matchblatt durch den Schiedsrichter und die beiden Captains kontrollieren,
indem er auf ,Matchblatt Anzeigen*“ klickt.
ACHTUNG: Bevor das Matchblatt nicht kontrolliert wurde, kann es nicht abgeschlossen
werden!

e Mit dem ,Zurtick® Button kann wieder auf das Matchblatt gewechselt werden und allfallige
Anderungen vorgenommen werden.

e Schliessen Sie das Matchblatt mit dem Button ,Matchblatt abschliessen* ab.
ACHTUNG: Es wird danach gesperrt und kann nicht mehr bearbeitet werden.
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8 Spielverschiebungen

8.1 Allgemeines

Samtliche Antrage auf eine Spielverschiebung konnen ab der Saison 2016/17 direkt im LigaManager
beantragt werden.

1.) Anmeldung im LigaManager als Verein, Auswahl des Detailmen( ,Spielverschiebungen® unter
dem Register ,Meisterschaft”

] Main

# Organisation

L2} Meisterschaft

("M spielverschiebungen

A Matchblatt

i Lizenzen

7. Schiedsrichter

*. Disziplinarwesen

) Finanzen

2.) Es offnet sich die Ubersicht der Spielverschiebungen:

Saison 1 v Status. Alle v

1 2 3 49 5 -}

2B:2 e — Saison 2015 NLA Mannschaft 1 Mannschaft 2 24.09.2016 00:00:00 24.09.2016 00:00:00 7

@@ = aison 2015 1. Liga = 17.09.2016 14:00-21 13.11.2016 00:00:00 e o0 e

: ausgewahlte Saison

: Verein, der die Verschiebung beantragt hat

: betroffene Liga

: betroffene Mannschaften

: Spieldatum gem. Spielplan

: neues Austragungsdatum

: Status der Verschiebung (Gesamtstatus / Status Gegner / Status SR / Status Verband)

NO O WN =

8.2 Spielverschiebung beantragen
3.) Eine neue Spielverschiebung wird mittels dem Hinzufiigen Symbol erstellt

E!

4.) Der Antrag muss vollstandig ausgefillt werden:
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m o
Verein 1 [v|
Spiel ( 5 1. Lig 2 [v]
Begriindung
3
Neue Spielzeit 4 )

Bestitigung Gegner Micht ausgewahlt
Angenommen

Abgelehnt

Bestdtigung
Schiedsrichter

Micht ausgewshlt
Angenommen
Abgelehnt

Bestitigung Verband Micht ausgewahlt

Angenommen
Abgelehnt

Abbrechen

1: verschiebender Verein

2: zu verschiebendes Spiel auswahlen

3: Begriindung fir die Verschiebung angeben

4: neues Austragungsdatum und —zeit auswahlen

5.) Der Verschiebungsantrag muss mit OK bestatigt werden. Anschliessend werden der Gegner,
der eingeteilte Verein fur den SR Einsatz sowie die zustéandige Stelle beim Verband per E Mail
Uber den Verschiebungsantrag informiert.

6.) Sobald Gegner und SR dem Antrag zugestimmt (oder ihn abgelehnt) haben wird der Antrag
durch die zustandige Stelle beim Verband bestatigt (oder abgelehnt). Durch die Bestatigung
wird das Spiel im System automatisch verschoben und die Gebuhr fiir die Spielverschiebung
dem Antragssteller verrechnet (siehe Bussen- und Gebihrenkatalog).

8.3 Spielverschiebung bearbeiten (Gegner)

7.) Sobald eine Spielverschiebung durch einen Gegner beantragt wurde, wird der Verein per E
Mail informiert. Anschliessend muss der Verein dem neuen Austragungsdatum zustimmen
(oder dieses ablehnen).

8.) In der Ubersicht der Spielverschiebungen ist der Antrag ersichtlich, durch das Bearbeiten
Symbol kann der Antrag bestatigt (oder abgelehnt) werden.
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D o
Verein = [v|
Spiel 17.09.2016 - (saison 2015 1. Liga) [v]
Begriindung
Neue Spielzeit | E 2 x |&
Bestitigung Gegner
Bestatigung
Schiedsrichter
Abgelehnt
Bestitigung Verband @ Nicht ausgewshlt
Angenommen
Aabgelehnt
=
B e

9.) Durch Bestatigung mittels OK wird die Antwort gespeichert und der Antrag entsprechend
weiter bearbeitet.

10.) Sobald Gegner und SR dem Antrag zugestimmt (oder ihn abgelehnt) haben wird der Antrag
durch die zusténdige Stelle beim Verband bestatigt (oder abgelehnt). Durch die Bestatigung
wird das Spiel im System automatisch verschoben und die Gebuhr fir die Spielverschiebung
dem Antragssteller verrechnet (siehe Bussen- und Gebuhrenkatalog).

8.4 Spielverschiebung bearbeiten (Schiedsrichter)

11.)Sobald eine Spielverschiebung durch einen Verein beantragt wurde, wird der Gegner sowie
der fir die SR zustandige Verein per E Mail informiert. Anschliessend muss der Verein dem
neuen Austragungsdatum zustimmen (oder dieses ablehnen).

12.)In der Ubersicht der Spielverschiebungen ist der Antrag ersichtlich, durch das Bearbeiten
Symbol kann der Antrag bestatigt (oder abgelehnt) werden.

m o
Verein = — [v]
Spiel 17.09.2016 - (Saison 2015 1. Liga) [v]
Begriindung
Neue Spielzeit L. x |E
Bestitigung Gegner @ Nicht ausgewshlt

Angenommen
Abgelehnt

Bestitigung Nicht ausgewahit
Schiedsrichter

Bestitigung Verband @ Nicht ausgewshlt
Angenommen

Abgelehnt

—
ld Abbrechen

13.)Durch Bestatigung mittels OK wird die Antwort gespeichert und der Antrag entsprechend
weiter bearbeitet.
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14.) Sobald Gegner und SR dem Antrag zugestimmt (oder ihn abgelehnt) haben wird der Antrag
durch die zustandige Stelle beim Verband bestétigt (oder abgelehnt). Durch die Bestatigung
wird das Spiel im System automatisch verschoben und die Gebuhr fiir die Spielverschiebung
dem Antragssteller verrechnet (siehe Bussen- und Gebuhrenkatalog).

15.)WICHTIG: die eingeteilten Vereinsschiedsrichter bleiben nach Bestatigung der
Spielverschiebung durch den Verband bestehen und muss bei Bedarf durch den Verein selbst
geandert werden.

Handbuch Vereine LigaManager Swiss Streethockey



SWISS
STREET
HOCKEY

&

S

9 Schiedsrichteraufbietung (Vereine)

9.1 Allgemeines

Im LigaManager Tool wird bei allen Spielen, die durch SR der Vereine geleitet werden, der Verein,
welcher gemass Spielplan fir die Leitung des Spiels eingeteilt ist, eingetragen. Der Verein ist daflr
verantwortlich, dass fiir die entsprechenden Spiele vereinseigene SR aufgeboten werden. Die SR
mussen durch den Verein im System eingetragen werden.

1. Anmelduni am LiiaManaier Tool mit dem Vereinsloiin:

Der Zugriff auf diese Seite ist geschitzt!
Benutzername:

Kennwort:

Kennwort vergessen?

2. Im Menu unter Schiedsrichter kann ,Vereinsaufgebote“ ausgewahlt werden:
a Main
[[) Desktop

& Organisation

|4 Matchblatt

Q Aufstelungen
:] Matchblatt

Q] Lizenzen

a Schiedsrichter

I3 Vereinsaufgebote

f} Disziplinarwesen

() Finanzen

In diesem Bereich sind alle Spiele aufgefihrt, fiir welche der Verein als Schiedsrichter
eingeteilt wurde. Es sind Datum/Zeit, die Liga, das Heim- und Gastteam, der Spielort und die
durch den Verein eingeteilten Schiedsrichter ersichtlich.

Spiel Datum/Zeit Liga Heimteam Gastteam Spielort SR1

=2 = 3
@ e 51 15.00.2015 14:00 1. Liga KRZ 1 BLP 1 Kemenried
B} @ 0 30.09.2015 14:00 1. Liga BLP 1 KRZ 1 Bslp
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9.2 Schiedsrichtereinteilung vornehmen
Um einen Schiedsrichter einzutragen muss wie folgt vorgegangen werden:
3. Beim Spiel das Bearbeiten Symbol (1) anwahlen, um einen SR einzutragen:

4. In der Dropdownliste einen Schiedsrichter auswahlen und mit OK bestéatigen:

Spiel ID 1784

Schiedsrichter Kein Schiedsrichter gewahlt E‘

OK Abbrechen

Es gibt zwei Griinde, weshalb ein Schiedsrichter nicht in der Liste aufgeflihrt ist:
- Der Schiedsrichter wurde nicht lizenziert
- Der Schiedsrichter hat nicht die richtige Qualifikation, um das Spiel zu leiten

Sollte ein Schiedsrichter fehlen, muss dies umgehend dem Sekretariat von Swiss
Streethockey (sekretariat@swiss-streethockey.ch) gemeldet werden.

5. Die eingeteilten Schiedsrichter werden in den beiden hintersten Spalten angezeigt (3) (4). Die
Aufgebote missen durch die eingeteilten Schiedsrichter NICHT bestétigt werden, das
Aufgebot ist nach der Einteilung automatisch akzeptiert und der Statuts des Spiels wechselt
auf griin (2).

o

6. Am Spieltag muss auf Platz die Aufstellung sowie das Matchblatt durch die eingeteilten
Schiedsrichter bestatigt werden (personliches Login (vorname.name)/Passwort der
eingeteilten Schiedsrichter, NICHT Vereinslogin).

7. Einen anderen, vereinseigener Schiedsrichter eintragen:

Hierzu muss erneut das Bearbeiten Symbol —; angewahlt werden. Anschliessend kann in
der Dropdownliste ein anderer Schiedsrichter ausgewahlt werden.

8. Einen Schiedsrichter eines anderen Vereins eintragen:
Es ist dem Verein nicht moglich, vereinsexterne Schiedsrichter fir einen Einsatz einzutragen.
Sollte der Verein einen Schiedsrichtereinsatz nicht wahrnehmen koénnen, ist es die Pflicht des
Vereins einen Ersatz zu finden. Die Anderung muss mittels Formular (Anderung SR
Einteilung) dem Sekretariat von Swiss Streethockey (sekretariat@swiss-streethockey.ch)
gemeldet werden. Anschliessend wird das Spiel dem neuen Verein zugeteilt.
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